RoOnndsin Scramble-sadann6t — paivitys huhtikuu 2023

Muista yleisimmista joukkuepeleistd (Greensome, Foursome, Best Ball) poiketen, Scramble ei ole virallinen
kilpailumuoto, eika siita siis ole olemassa kansainvalisid, eika kansallisia sdant6ja. Niinpa Scramble-sdannot
laaditaan aina klubikohtaisesti ja ne saattavat siksi poiketa joiltain osin toisistaan. Tassa Ronnasin saannot
ja ohjeistukset “pitkan kaavan” mukaan taustaksi ja perustiedoksi. Itse paivan kilpailuohjeet ovat toki
lyhyemmat.

Ronndsissa Scramblea pelataan seuraavien saantdjen mukaan
- Golfsaannot 2023/lyontipeli
- Paikallissaannot
- Kilpailukohtaiset sdannot

Vaikka Scramble onkin tarkoitettu yleensa kauden alussa ja lopussa pelattavaksi leppoisaksi kisaksi, on
golfin sdant6ja noudatettava yhta kirjaimellisesti kuin muissakin kilpailuissa. Kaikki tilanteet ratkotaan siis
ensisijaisesti golfsaantdjen mukaan. Paikallissdannailla tdismennetddn kentan erityistilanteita (esim. meilla
Meri-kentdn ykkdsen pumppukoppi ja Puisto-kentan sahkélinjat). Kilpailukohtaisissa ohjeissa voidaan
tdsmentaa ja ohjeistaa juuri kilpailupdivana vaikuttavat poikkeavat tilanteet, esimerkiksi jonkun vaylan
kunnostustyo, viherididen holkitus jne.

Mikali muuta ei ole erikseen kilpailuohjeissa mainittu, noudatetaan Rénnasissa seuraavia Scramble-
saantgja:

Lyontivuoro joukkueiden valilla:

Ensimmaiselld pelattavalla teella avaa se joukkue, kumpi on merkitty avaajaksi tai kumpi joukkue on
mainittu ensimmaisena lahtoélistassa. Seuraavat avaukset mennddn honour-jarjestyksessa. Mikali
joukkueessa tai joukkueissa on seka keltaiselta etta punaiselta teeltd pelaavia, suositellaan pelinopeuden
kannalta, etta keltaiselta teeltad avaavat lyovat ensiksi ja sitten punaiselta teeltd avaavat. Molemmilta
paikoilta honour-jarjestyksessa. Mikali joukkue haluaa esim. taktisista syista johtuen avata ensin punaiselta,
se sallitaan pelia kohtuuttomasti viivyttamatta.

Lyontivuoro joukkueen sisalla:

Joukkueen pelaajat voivat lydda aina haluamassaan jarjestyksessa. Lyontivuoron saa vaihtaa myos kesken
pelattavan reian.

Jatkolyonnit avauksen jalkeen:

Joukkue valitsee, kummalla pallolla jatketaan. Se pelaaja, jonka pallo nostetaan, droppaa tai asettaa
kilpailuohjeiden mukaisesti pallonsa valitun pallon viereen tai taakse paivan kilpailuohjeiden mukaiselle
etadisyydelle.

Merkitseminen, asettaminen ja pudottaminen (droppaus)

Kun joukkue valitsee pallon, jolla jatketaan, on sitd pelattava sen sijaintipaikalta, eika sitd saa siis nostaa ja
puhdistaa. Joukkueen toinen pelaaja doppaa oman pallonsa enintdan mailanmitan paahan, jolle alueelle
sen on jaatava. Mikali valittu pallo lyddaan ennen toisen pallon droppausta, on droppausalue merkittava.



Mikali kyseessa on siirtosdanndn alainen kenttd, voidaan pallo asettaa lyhyeksi leikatulla osuudella

kilpailuohjeissa maaratyn etaisyyden (meilld avaamattoman tuloskortin levedmman sivun mitta) paahan.
Siirtosaannon ollessa voimassa, voidaan valittu pallo merkitd, nostaa ja puhdistaa.

Kun pallo asetetaan tai dropataan, on lydntialueen oltava sama kuin valitulla pallolla eli vayla, semiraffi,
raffi, foregreen, greeni ja esteet.

Jos dropattu pallo jaa niin Iahelle valittua palloa, ettd se hairitsee ensiksi lydtavan pallon lyéntid, on droppi
uusittava ja mikali tdma toistuu, asetetaan pallo siihen paikkaan, jossa se uusintadroppauksessa osui ensiksi
maahan. Valittua palloa ei siis saa merkita ja siirtaa, eika joukkue saa muutenkaan "kikkailla” parantaakseen
jommankumman pallon asemaa. Hairitsevana etaisyytena sivusuunnassa voidaan pitaa putterin lavan
mittaa ja lydntisuunnassa mailan mittaa.

Jos joukkueen ensiksi lyonyt pelaaja nostaa merkin lyontinsa jalkeen, voi toinen pelaaja jatkaa yhdella
rangaistuksella mahdollisimman Iaheltd merkittya paikkaa. Molempien lyontien jalkeen joukkueen pelaajat
voivat paattaa, kummalla pallolla jatketaan.

Viheriétoiminta

Viheriolla voidaan valittu pallo merkitad suoraan esim. putterin lavan verran lydjasta poispdin, jonka jalkeen
molemmat puttaavat mahdollisimman lahelta valitun pallon alkuperdista paikkaa.

Mikali jonkun puttaajan pallo jaa aivan reidn tuntumaan, voi han kayda napauttamassa sen sisdan ilman
etta toisen vuoro menee jatkaa paikasta, josta pallo lyétiin reidn viereen. Mikali palloa ei ole merkitty ja se
menee ohi, jatketaan pelia pallon uudesta sijaintipaikasta — tai toisen pelaajan vield pelaamattoman pallon
uudesta sijaintipaikasta.

Joukkueen jasenet voivat neuvotella muun muassa kallistuksista ja viherion nopeudesta sekd antaa
toisilleen neuvoja. Mutta, kun pelaajan on aloittanut lydntiasennon ottamisen lydntia varten, pelaajan
pelipartneri ei enda saa seistd tarkoituksellisesti pelilinjan jatkeella tai sen laheisyydessa. Aiemmin tama oli
ennen lyonnin varsinaista suorittamista sallittua. Saanto ei edelleenkaan kiellda muita henkildita seisomasta
talla alueella tarkkailemassa pallon lentorataa.

Mikali viheriot on holkitettu, toimitaan kilpailupaivan kilpailuohjeiden mukaisesti.

Bunkkeritoiminta

Mikali joukkue valitsee bunkkerissa olevan pallon pelipalloksi, ei palloa saa nostaa, mutta jos joukkueen
toinen pelaaja lyo ensiksi, voi hdn asettaa pallon samanlaiseen olosuhteeseen tuloskortin verran sivuun.
Esteen pintaa saa siis tarvittaessa muokata.

Estealuetoiminta:

Mikali joukkue paattaa jatkaa estealueelta, esimerkiksi toimitaan samoin kuin hiekkaesteessa silla
erotuksella, etta toinen pelaaja voi lydda estealueelta ja toinen pelata estealuesadanndin ja dropata pallon

yhden lyénnin rangaistuksella sédnnon mukaiseen paikkaan. Lyontien jalkeen joukkue voi tassakin paattaa,
kummalla pallolla jatkavat.



Pallo ulkona
Mikali molemmat pelaajat lyovat avauslydnnissa pallon ulos (OB), voidaan pelia jatkaa kummasta tahansa
paikasta, josta pallo lyétiin ulos eli esimerkiksi valita keltainen tai punainen tee, josta molemmat lyovat.

Pallon saa tiiata.

Epdselva jatkomenettely

Mikali tilanne on pulmallinen, pyritdan valttdmaan kahden vaihtoehtoisen pallon pelaamista. Sen sijaan
toimitaan saannon 1-4 mukaan eli tehddan valittomasti paatos, joka on oikeudenmukainen ja kohtuullinen.

Joitain Scramble-tilanteita, jotka on tulkittava puhtaasti golfsdantdjen mukaan:

Lyontivuorosta joukkueiden kesken voidaan poiketa, mikali toinen joukkue on selvasti valmiimpi jatkamaan.
Sen sijaan esimerkiksi viheri6lla ei voida sopia, ettd lahempana reikaa oleva joukkue puttaa ensiksi (lukuun
ottamatta aivan reian vieressa olevaa palloa), mikali taman jarjestelyn tarkoituksena on auttaa toista
joukkuetta parempaan tulokseen. Jos néin toimitaan, suljetaan molemmat joukkueet kilpailusta (sdanto 1-
3).

Mikali siirtosddnto ei ole voimassa, ei valittua palloa saa merkita, nostaa ja puhdistaa muualla kuin
viheri6lla. Sdannon rikkomisesta seuraa yhden lyénnin rangaistus (sdanto 20-1 ) ja pallo on asetettava
mahdollisimman lahelle paikkaa, josta pallo nostettiin.

Jos pallo on ly6ty viherion ulkopuolelta reidn viereen tai taakse, voi joukkueen toinen pelaaja lyoda
lydntinsa ilman pallon pakkomerkitsemista. Mutta, jos vastajoukkueen jompikumpi pelaaja vaatii pallon
merkitsemista, on se tehtava. Ellei joukkue ndin tee, seuraa siitd kahden lydnnin rangaistus (Sdanto 22-2)

Mikali viheriolla ensin putannut nostaa merkin, voi toinen pelaaja jatkaa yhdelld rangaistuksella (Sdanto 18-
2) mahdollisimman lahelta paikkaa, josta ensimmainen pallo lyotiin. Puttien jalkeen joukkue voi

luonnollisesti paattaa, kummalla pallolla jatketaan

Texas-Scramble poikkeavuudet

Scramblessa ei ole maaritelty, montako avauslyontia on valittava joukkueen pelaajilta. Sen sijaan yleensa
kolmen hengen joukkuein pelattavassa Texas-Scramblessa voidaan kilpailuohjeissa maarata, etta kunkin
pelaajan osalta on valittava esimerkiksi nelja tai viisi avausta.

Huom: Jos Texas-Scramblessa jatettaan valittu pallo merkiksi ja dropattu pallo jaa niin lahelle palloa, ettad se
hairitsee lyontid, voidaan valittu pallo siirtda esim. putterin lavan verran sivuun ja palauttaa se ensimmaisen
lydonnin jalkeen mahdollisimman ldahelle alkuperaista paikkaa. Mikali valitun pallon paikka on merkitty ja
merkki hdiritsee dropatun pallon lyontia, toimitaan samoin kuin edella.

Viheriotoiminnan osalta Texas-Scramblessa noudatetaan samaa saant6a kuin Scramblessa myds kolmannen
pelaajan osalta.

Roénnasin pelietiketti:




Noudatamme Ronnasissa kenttda sadstavaa liikkkumistapaa. Karryja ei missdan tilanteessa tule vetda esteen
ja viherion valista. Kulkua on ohjattu poluin ja ketjuilla.
Tama saanto on voimassa myos kilpailuissa.




