Ping-Scramble 17.9. - kilpailuohjeet

S3aanto 1: Scramble on tarkoitettu leppoisaksi loppukauden peliksi, jota pelataan seuraavin kilpailuohjein ja
golfsdantdja noudattaen.

Lyontivuoro joukkueiden valilld: Ensimmaiselld pelattavalla teelld avaa se joukkue, kumpi on merkitty avaajaksi.
Seuraavat avaukset menndan honour-jarjestyksessa. Mikali joukkueessa tai joukkueissa on seka keltaiselta etta
punaiselta teelta pelaavia, suositellaan pelinopeuden kannalta, etta keltaiselta teelta avaavat lyévat ensiksi ja sitten
punaiselta teeltd avaavat. Molemmilta paikoilta honour-jarjestyksessa. Mikali joukkue haluaa esim. taktisista syista
johtuen avata ensin punaiselta, se sallitaan pelid kohtuuttomasti viivyttamatta.

Lyontivuoro joukkueen sisdlla: Joukkueen pelaajat voivat lyéda aina haluamassaan jarjestyksessa. Lydntivuoron saa
vaihtaa my0s kesken pelattavan reian.

Jatkolyénnit avauksen jalkeen: Joukkue valitsee, kummalla pallolla jatketaan. Se pelaaja, jonka pallo nostetaan,
droppaa pallon enintddan mailanmitan padhan valitusta pallosta. Poikkeuksena viherio ja esteet.

Merkitseminen, asettaminen ja pudottaminen (droppaus) Kun pallo dropataan, on lyéntialueen oltava sama kuin
valitulla pallolla eli vayla, semiraffi, raffi, foregreen, greeni ja esteet.

Jos dropattu pallo jaa niin lahelle valittua palloa, etta se hairitsee ensiksi lydotavan pallon lyontia, on droppi uusittava ja
mikali tdma toistuu, asetetaan pallo siihen paikkaan, jossa se uusintadroppauksessa osui ensiksi maahan. Valittua
palloa ei siis saa merkita ja siirtaa, eikd joukkue saa muutenkaan “kikkailla” parantaakseen jommankumman pallon
asemaa. Hairitsevana etadisyytena sivusuunnassa voidaan pitaa putterin lavan mittaa ja lydntisuunnassa mailan mittaa.

Jos joukkueen ensiksi lyonyt pelaaja nostaa merkin lydntinsa jalkeen, voi toinen pelaaja jatkaa yhdelld rangaistuksella
mahdollisimman ldheltd merkittya paikkaa. Molempien lydntien jalkeen joukkueen pelaajat voivat paattaa, kummalla
pallolla jatketaan.

Viheridétoiminta: Viheriolla voidaan valittu pallo merkita suoraan esim. putterin lavan verran ly6jdsta poispdin, jonka
jalkeen molemmat puttaavat mahdollisimman Iahelta valitun pallon alkuperaista paikkaa.

Viheriot on holkitettu alkuviikosta. Mikali pallo makaa reidssd, saan sen siirtaa pallon mitan sivulle.

Mikali ensin putanneen pallo jaa aivan reidn tuntumaan, voi han kdyda napauttamassa sen sisddn ilman etta toisen
vuoro menee jatkaa paikasta, josta pallo ly6tiin reidn viereen. Mikali palloa ei ole merkitty ja se menee ohi, jatketaan
pelid pallon uudesta sijaintipaikasta — tai toisen pelaajan vield pelaamattoman pallon uudesta sijaintipaikasta.

Hiekkaestetoiminta: Mikali joukkue valitsee hiekkaesteessa olevan pallon pelipalloksi, ei palloa saa nostaa, mutta jos
joukkueen toinen pelaaja lyo ensiksi, voi han asettaa pallon samanlaiseen olosuhteeseen tuloskortin verran sivuun..
Esteen pintaa saa siis tarvittaessa muokata.

Vesiestetoiminta: Mikali joukkue pdattaa jatkaa vesiesteesta, toimitaan samoin kuin hiekkaesteessa silla erotuksella,
ettd toinen pelaaja voi lydda vesiesteesta ja toinen pelata vesiestesdadannoin ja dropata pallo yhden lyénnin
rangaistuksella sidannon mukaiseen paikkaan. Lyontien jalkeen joukkue voi paattad, kummalla pallolla jatkavat.

Pallo ulkona: Mikali molemmat pelaajat lyovat avauslyonnissa pallon ulos (OB), voidaan pelid jatkaa kummasta
tahansa paikasta, josta pallo ly6tiin ulos eli esimerkiksi valita keltainen tai punainen tee. Pallon saa tiiata.

Epaselva jatkomenettely: Mikali tilanne on pulmallinen, pyritdan valttamaan kahden vaihtoehtoisen pallon pelaamista.
Sen sijaan_toimitaan sdannon 1-4 mukaan eli tehdaan valittomasti paatos, joka on oikeudenmukainen ja kohtuullinen.




